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Skala ocen:
niedostateczna 0-35%
dopuszczajaca 38 —50%
dostateczna 56 -67%
dobra 83 -74 %
bardzo dobra 90 —96%
celujaca 100%
Wyniki skrajnie niskie w danym przedziale procentowym zapisane beda ze znakiem ,,-,, , z wyjatkiem oceny niedostatecznej i celujace;:

dopuszczajaca (-) minus 36 —37%
dostateczna (-) minus 54 —55%
dobra (-) minus 71 —73%
bardzo dobra (-) minus 87 —89%

Wyniki skrajnie wysokie w danym przedziale procentowym zapisane beda ze znakiem ,,+”, z wyjatkiem oceny niedostatecznej i celujace;j:

dopuszczajaca (+) plus 51 —-53%
dostateczna (+) plus 68 —70%
dobra (+) plus 84 — 86%
bardzo dobra (+) plus 97 - 99%
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Zasady wspolpracy z uczniem:
Uczen ma prawo:
1. Znac¢ swoje oceny.

2. By¢ ocenianym systematycznie.

3. Wgladu w sprawdzone i ocenione prace pisemne.

4. Uzyskac ustne uzasadnienie ustalonej oceny.

5. Poprawi¢ oceng biezaca na warunkach okreslonych z nauczycielem.

Uczen ma obowiazek:
1. Aktywnie uczestniczy¢ w lekcji, stosujac si¢ do polecen nauczyciela.
2. Uczen zobowigzany jest do przygotowania si¢ do kazdej lekcji; sprawdzenie wiadomosci 1 umiej¢tnosci z ostatniej lekcji moze mie¢ forme odpowie-
dzi ustnej lub kartkowki.
3. W przypadku nieobecnosci na lekcji uczen ma obowigzek uzupetnienia brakow na najblizsze zajecia.
4. Jezeli uczen, z powodu nieobecnosci, nie pisal pracy klasowe;j, przystepuje do zaliczenia materialu w innym, uzgodnionym z nauczycielem terminie.
5. Uczen pozostawia tad 1 porzadek na swoim stanowisku pracy po zakonczonej lekcji.

Nauczyciel ma prawo:
1. Sprawdzi¢ wiadomosci 1 umiejetnosci dotyczace ostatnich lekcji lub znajomosci lektury w formie kartkowki, lub wypowiedzi ustnej bez wczedniejszej
zapowiedzi.
2. Oceni¢ prac¢ ucznia na lekcji.

Nauczyciel ma obowiagzek:
1. Zapowiedzie¢ prace klasowe z tygodniowym wyprzedzeniem oraz poda¢ zakres sprawdzanego materiatu,
z jednoczesnym wpisaniem do e-dziennika.
2. Umozliwi¢ uczniowi nadrobienie zaleglosci.
3. Systematycznie i jawnie ocenia¢ uczniow.
4. Na zajeciach lekcyjnych udostepnic¢ uczniowi sprawdzone i ocenione prace pisemne.
5. Uzasadnia¢ ustnie na zajg¢ciach lekcyjnych ustalone oceny.
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Zasady wspolpracy z rodzicem/opiekunem:

Rodzice/opiekunowie pozostajg w kontakcie z nauczycielem poprzez dziennik elektroniczny (wiadomos$ci wysytane poprzez e-dziennik, uwagi, oceny biezace.
Oceny ze sprawdzianéw i testOw zaznacza si¢ w e-dzienniku kolorem czerwonym. Jesli uczen nie byt obecny podczas pracy klasowej, w odpowiednie;j
rubryce wpisuje si¢ ,,nb”, az do czasu napisania tej pracy przez ucznia.

Sposoby sprawdzania osiagnie¢ edukacyjnych ucznia:
Sprawdzian — S, Kartkowka — K, Praca na lekcji - Pnl Praca domowa — Pd Aktywnos¢ - A Inne formy aktywnosci (udzial w konkursach, projektach, zada-
nia dodatkowe) - In , Nieprzygotowanie — Np.
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2 3 4 5 6
DOPUSZCZAJACY DOSTATECZNY DOBRY BARDZO DOBRY CELUJACY
243 2+3+4 2+3+4+5 2434445
UCZEN:
I POLROCZE

» wprowadza do arkusza
kalkulacyjnego dane réznego
rodzaju,

* zmienia szerokos¢ kolumn
arkusza kalkulacyjnego,

» formatuje tekst w arkuszu
kalkulacyjnym,

» wykonuje proste obliczenia
w arkuszu kalkulacyjnym,
wykorzystujac formuty,

* wstawia wykres do arkusza
kalkulacyjnego,

* tworzy i wysyta wiadomos$¢
email,

» komunikuje si¢ ze
znajomymi, korzystajac z
komputera,

* umieszcza wilasne pliki w
ustudze OneDrive,

* tworzy foldery w ustudze
OneDrive,

* zmienia kolory komorek
arkusza kalkulacyjnego,

» wypelnia kolumne lub wiersz
arkusza kalkulacyjnego serig
danych, wykorzystujac
automatyczne wypetnianie,

* tworzy formuty, korzystajac z
adresoOw komorek,

« formatuje wykres wstawiony
do arkusza kalkulacyjnego,

» zaktada konto poczty
elektronicznej,

* stosuje zasady netykiety
podczas korzystania z poczty
elektronicznej,

* przestrzega zasad
bezpieczenstwa podczas
komunikacji w internecie,

* tworzy dokumenty
bezposrednio w ustudze
OneDrive,

* dodaje nowe arkusze do skoroszytu,

* kopiuje serie danych do réznych
arkuszy w skoroszycie,

* sortuje dane w arkuszu kalkulacyjnym
w okreslonym porzadku,

» wykorzystuje formuly SUMA oraz
SREDNIA do wykonywania obliczen,
* dodaje lub usuwa elementy wykresu
wstawionego do arkusza kalkulacyjnego,
» wysyta wiadomos$¢ e-mail do wielu
odbiorcow, korzystajgc z opcji Do
wiadomoSci oraz Ukryte do
wiadomosci,

* dodaje obrazy do dokumentow
utworzonych bezposrednio w ustudze
OneDrive,

* zmienia nazwy arkuszy w
skoroszycie,

* zmienia kolory kart arkuszy w
skoroszycie,

* wyrdznia okreslone dane w
arkuszu kalkulacyjnym, korzystajac
z Formatowania warunkowego,

* stosuje Sortowanie
niestandardowe, aby posortowac
dane w arkuszu kalkulacyjnym
wedtug wigkszej liczby kryteriow,

* tworzy wlasny budzet,
wykorzystujac arkusz kalkulacyjny,
* dobiera typ wstawianego wykresu
do rodzaju danych,

» wykorzystuje narzedzie Kontakty
do zapisywania cz¢sto uzywanych
adreséw poczty elektroniczne;j,

* udostepnia dokumenty utworzone
w ustudze OneDrive kolezankom i
kolegom oraz wspotpracuje z nimi
podczas edycji dokumentow.

* spetnia powyzsze
warunki, zadania
wykonuje w min. 95%
* stosuje zdobyte
wiadomos$ci w
sytuacjach trudnych,
ztozonych i
nietypowych.
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11 POLROCZE
* buduje w Scratchu proste * tworzy w Scratchu wlasne tto | * buduje w Scratchu skrypty nadajace * tworzy w Scratchu prostg gre * spetnia powyzsze
skrypty okreslajace sceny, komunikaty, Zrecznosciowa, warunki, zadania
poczatkowy wyglad sceny, * tworzy w Scratchu wlasne * buduje w Scratchu skrypty reagujace na | « buduje w Scratchu skrypty wykonuje w min. 95%
* buduje w Scratchu skrypty duszki, komunikaty, wyszukujgce najmniejszg i * stosuje zdobyte
okreslajace poczatkowy * buduje w Scratchu skrypty » wykorzystuje blok z napisem najwieksza liczbe w danym zbiorze, | wiadomosci w
wyglad duszkow zmieniajace wyglad duszka po | ,,Powtérz” do wielokrotnego wykonania | ¢ buduje w Scratchu skrypt sytuacjach trudnych,
umieszczonych na scenie, jego kliknieciu, serii polecen, wyszukujgcy okreslong liczbe w ztozonych i
* tworzy w Scratchu zmienne i | * buduje w Scratchu skrypty » wykorzystuje blok decyzyjny z danym zbiorze, nietypowych.
nadaje im nazwy, przypisujace wartosci napisami ,,jezeli” 1 ,,to” lub ,,jezeli”, ,,to” | ¢ samodzielnie modyfikuje projekty
» wykorzystuje blok z zmiennym, 1,,w przeciwnym razie” do znalezione w serwisie spotecznosci
napisami ,,zapytaj” oraz ,,i » wykorzystuje bloki z wykonywania polecen w zalezno$ci od uzytkownikoéw Scratcha,

czekaj” do wprowadzania
danych i nadawania warto$ci
zmiennym,

* tworzy w Scratchu skrypty,
korzystajac ze strony
https://scratch.mit.edu,

* tworzy proste obrazy w
programie GIMP,

* zmienia ustawienia kontrastu
oraz jasnos$ci obrazow w
programie GIMP.

kategorii Wyrazenia do
sprawdzania, czy zostaty
spetnione okreslone warunki,
» zaktada konto w serwisie
spotecznosci uzytkownikow
Scratcha,

* wykorzystuje warstwy do
tworzenia obrazow w
programie GIMP,

* dobiera narzedzie
zaznaczenia do fragmentu
obrazu, ktory nalezy
zaznaczyc¢,

* kopiuje i wkleja fragmenty
obrazu do réznych warstw.

tego, czy okreslony warunek zostat
spetniony,

» wykorzystuje bloki z kategorii
Wyrazenia do tworzenia
rozbudowanych skryptow
sprawdzajacych warunki,

* udostepnia skrypty utworzone w
Scratchu w serwisie spotecznosci
uzytkownikow Scratcha,

* podczas pracy w programie GIMP
zmienia ustawienia wykorzystywanych
narzgdzi,

» wykorzystuje w programie GIMP
narzedzie Rozmycie Gaussa, aby
zmniejszy¢ czytelnos¢ fragmentu obrazu.

* dostosowuje stopien krycia
warstw obrazow, aby uzyskaé
okreslone efekty,

* tworzy w programie GIMP
fotomontaze, wykorzystujac
warstwy.
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